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lLudothèque PLANET ‘JEUX  
ASSOCIATION MA PTITE FAMILLE POUR DEMAIN 
23 avenue de verdun 
Bâtiment simone Veil 
69440 MORNANT  
TEL 09 51 32 15 15 
Mail : maptitefamillepourdemain@hotmail.fr 

site internet : http://ludothequeplanetjeux.e-monsite.com 

https://www.facebook.com/ludothequeplanetjeuxmornant 
 

  

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

En partenariat avec : 
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LA LUDOTHEQUE  PLANET'JEUX 
 

 

                                                                                                                                                                                                        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

  Adresse :    23 Avenue de Verdun 
                       Bâtiment Simone Veil 
           69440 Mornant 
 
 
  Téléphone :   09.51.32.15.15 
 
 
  @ : maptitefamillepourdemain@hotmail.fr 

La ludothèque Planet'Jeux est gérée par l'association Ma P’tite famille pour 
demain. 
Une équipe de bénévoles s'occupe du quotidien de la ludothèque. 
 
 
La ludothèque: 
 
 - Permet la location de jeux pour enfants et adultes, pour les familles, les 
individuels et les collectivités. 
 
- Propose des animations pour les collectivités. 
 
 - Offre un espace de jeux adaptés où l'enfant et l'adulte peuvent découvrir et 
choisir librement leurs jeux. 
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La ludothèque propose plus de 1500 jeux pour tous les âges. 

 

La structure se tient à votre disposition pour élaborer avec vous la nature 

de vos besoins 
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GRANDS JEUX  

 

 

LE TRAPENUM 

 

 
 
 

Référence : R04 58M 

 
 
Dimensions : 50 x 50 x 19 cm  
Age minimum: 4 ans  
Nombre de joueurs : 1 et +  
 
Les 2 joueurs d’une même équipe, installés face à face, doivent sortir  
simultanément du Trapenum, 5 paires d’objets. 
 

 

 

 

LA TABLE A ELASTIQUE 

 

 
 
 

Référence : R04 60M  + R04 85M 

 
 
 
 
 
Dimensions : 122 x 41 cm  
Age minimum : 5 ans 
Nombre de joueurs : 2 
 
Le gagnant est le premier qui parvient à vider son camp de tous les palets. Jeu très apprécié 
dans les animations et très amusant. Il n'y a pas de tour de jeu, les joueurs lancent leurs 
palets en même temps le plus vite possible. Tous les palets doivent être lancés par 
l'élastique.  
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GRANDS JEUX  

 

 

JEUX D’EQUILIBRE 
 

 
 
 
 

Référence : R04 57M 

 
 
 
Dimensions : 51 x 51 x 41 cm  
Age minimum : 4 ans  
Nombre de joueurs : 2 à 4  
 
Chaque joueur doit placer ses pièces dans la partie du plateau qui lui est attribuée, et dans la 
zone désignée par les dés. Le perdant est celui qui, en posant une pièce, fait basculer le 
plateau et tomber toutes les pièces.  
 
 
 
 

TOUPIE A QUILLES  

 

Référence : R04 59M 

 
 
 
 
 
Dimensions : 51 x 51 x 11 cm  
Age minimum : 5 ans  
Nombre de joueurs : 1 et  + 
 
Il s’agit de lancer une toupie à l'aide de la poignée et de la ficelle en essayant de faire tomber 
un maximum de quilles, qui rapportent des scores différents.  
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GRANDS JEUX  

 

 

LE QUILLOU 

 

 

 

Référence : R04 66M 

 

 

 

 

 
 
Dimensions : 40 x 110 cm  
Age minimum : 7 ans  
Nombre de joueurs : 2 et + 
 
Les joueurs doivent, à tour de rôle, faire glisser les anneaux pour renverser les Quillous  
et faire tomber les dés dans les anneaux. 
 

 

LA TABLE A GLISSER 

 
 

 
 
Référence : R04 61M 

 
 
 
 
 
Dimensions : 122 x 51 cm  
Age minimum : 5 ans 
Nombre de joueurs : 2 
 
Le but du jeu est de marquer des buts dans la cage adverse à l'aide d'une poignée en se 
plaçant de part et d’autre de la table.  
Jeu très apprécié dans les animations. 
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GRANDS JEUX  

 

 

BILLARD JAPONAIS 

 

 

 

 

 

 

 

Référence : R04 139M ET R04 171M 

 

 

 

 
 

 

 

Dimensions : 122 x 41 cm  
Age minimum : 5 ans 
Nombre de joueurs : 1 ET + 
 
 
Lancer les 10 boules dans les trous numérotés et totaliser le maximum de points. La partie 
peut se jouer individuellement ou par équipes. 
 

 

LA TABLE A GLISSER 4 joueurs 

 

 

 

 

 

 

 Référence : R04 141M 

 
 

 
Dimensions : 100 x 100 cm  
Age minimum : 5 ans 
Nombre de joueurs : 2 A 4 joueurs 
 

Défendez votre camp du palet à l'aide de votre poignée. Un jeu indispensable pour les 
professionnels du jeu et de l'animation. 
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GRANDS JEUX  

 

ROLL UP 

 

 

 

 

 

 

Référence : R04 140M 

 

 

 

 

 

Écarter les 2 tiges et faire monter la boule au plus loin pour obtenir un maximum de 
points. Jeu d'adresse sympathique pour tous les âges.  
 

 

Dimensions : 102 x 22 cm  
Age minimum : 5 ans 
Nombre de joueurs : 1+ 
 

 

 

BILLARD HOLLANDAIS 

 

 

 

 

 

Référence : R04 138M 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le billard hollandais appelé aussi « Sjoelbak »est un superbe jeu familial. C'est un jeu 
d'adresse très convivial qui convient à tous les âges. Lancez vos palets individuellement par 
un mouvement du bras et du poignet dans les 4 compartiments 

 

 

Dimensions : 122 x 41 cm  
Age minimum : 5 ans 
Nombre de joueurs : 1+ 
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GRANDS JEUX  

 

LA GRENOUILLE 

 

 

 

 

 

 

                                  Référence : R04 145M 

 

 

 

 
Lancer votre palet pour passer sous les arceaux, activez le tourniquet ou nourrissez la 
grenouille. Individuellement ou en équipe 
  
Dimensions : 90 x 45 cm  
Age minimum : 5 ans 
Nombre de joueurs : 1+ 
 

AEROBILLE 

 

 

 

 

 

Référence : R04 146M 

 

 

 

 

 

 
système ingénieux où les boules de bois doivent être envoyées à l'aide d'une queue de 
billard dans les différents couloirs qui ont des valeurs différentes. 
 

Dimensions : 121 x 51 cm  
Age minimum : 5 ans 
Nombre de joueurs : 1+ 
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GRANDS JEUX  

 

DOUBLE CHINOIS 

 

 

 

 

 

 

                                 Référence : R04 147M 

 

 

 

 
Être le premier joueur à occuper ses 4 trous par une boule le plus rapidement possible. Mais 
attention de ne pas combler les trous de votre adversaire ou de ne pas vous retrouver sans 
boule à jouer. 
  
Dimensions : 122 x 51 cm  
Age minimum : 5 ans 
Nombre de joueurs : 1+ 
 
 
PUISSANCE 4 GEANT 

 
 
 

       Référence : R04 113M 

 
 
 
 
Nombre de joueurs : 2  
Dimensions : 95x100 cm 
Age minimum : 6 ans 
Durée : 10 mn 
 
Puissance 4 est un jeu qui se joue à deux. 
Le but du jeu est d'aligner le premier 4 pions de sa propre couleur. Les 4 pions peuvent être 
alignés horizontalement, verticalement ou encore en diagonale. 
 

 

 
 
 
 
 
 
 



   11

GRANDS JEUX  

 

LE BILLARD AMERICAIN 

 

 

 

 

Référence : R04 67M 

 

 

 
 
Dimensions : 131 x 74 x 14 cm 
Age minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 2 
Sans pied, se pose sur une table 
 
Le but du jeu est de marquer le maximum de points.  
Pour marquer des points, il faut envoyer les boules dans les poches. 
 

NOUVEAUTÉ 
PLANCHE A TROU 

 
 
 

                                                                        

                                        
 
 
 
 
 
 
Référence : R04 112M                                                                 Référence : R04 149M 
 
Nombre de joueurs : 2 à 4  
Dimensions : 128 x 80 cm 
Age : de 4 à 99 ans 
 
Les deux joueurs se placent de part et d’autre du plateau de jeu. Le but est de faire monter 
la boule jusqu’en haut du plateau à l’aide de la ficelle, en évitant de tomber dans les trous. 
Qui sera le plus rapide ? Ce jeu peut également se jouer en équipes de 2 joueurs.  
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GRANDS JEUX  

 

 

WEYKICK FOOT 2 JOUEURS 

 
 
 
 
 
 

Référence : R04 137M 
 
En observant un partie de Weykick, vous aurez l’impression que les joueurs se déplacent 
tout seuls ... comme par magie. 
 
Nombre de joueurs : 2  
Dimensions : 50x31 cm 
Age : minimum 5 ans 
 

BARIK 

 

 

Référence : R04 88M 

 
 
 
Dimensions : 71 x 46 cm 
Age minimum : 5 ans  
Nombre de joueurs : 2 à 4  

Avec le jeu Barik, attrapez les tonneaux qui sont dans votre camp et à l'aide des baguettes, 
lancez les dans le camp adverse.  

ACCROCHE TOI NOUVEAUTÉ 

 

 

Référence : R04 173M 
 
Dimensions : 88.5x60x57 
Age minimum : 5 ans 
Nombre de joueurs : 2+ 

 
 
Lancer ses 3 paires de boules sur l'échelle en bois, en essayant d'enrouler la ficelle qui les 
relie sur le barreau le plus haut, afin de marquer un maximum de points. 
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GRANDS JEUX  

 

 

PLANCHE BALLE A LA CLOCHE NOUVEAUTÉ 

 
 
 
 
 
 
 
 

            Référence : R04 92M 
 
 
 
 
 
 
 
 
Lancez votre balle et faites retentir la clochette pour gagner des points 
 
Nombre de joueurs : 1 ET +  
Dimensions : 60X80 cm 
Age : minimum 5 ans 
 

PLATEAU SUISSE NOUVEAUTÉ 

 

 

 

Référence : R04 82M 
 
 
 
 

 
 
 
Dimensions : 101 X 51 cm 
Age minimum :3 ans  
Nombre de joueurs : 1 ET +  
 
Lancer les 10 palets en caoutchouc sur le plateau posé sur le sol et totaliser le plus grand 
nombre de points possible. Éviter les cases négatives et la case malus. 
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GRANDS JEUX  

 
LES BATONNETS 

 

 

 

 

 
  Référence : R04 114M 
 

 

Nombre de joueurs : 2  
Dimensions : 68 x 22 cm 
Age minimum : 5 ans 
 
Les joueurs retirent chacun leur tour 1, 2, ou 3 bâtonnets. Le joueur qui prend le dernier 
bâtonnet a perdu la partie. Jeu vu dans le jeu télévisé Fort Boyard.  
 
MIKADO GEANT 

 

Référence : R04 55M 

 
Nombre de joueurs : 2 à 6  
Age : de 3 à 99 ans 
Durée : 10 mn 
 
Le mikado géant se compose d'un ensemble de baguettes géantes qu'on laisse tomber de 
façon à ce qu'elles s'enchevêtrent, avant de les retirer, une à une, chacun son tour, sans faire 
bouger les autres. 
 

CANNONBALL NOUVEAUTÉ 
 

 

Référence : R04 184M 

 
Nombre de joueurs : 2 à 6  
Age : de 3 à 99 ans 
Durée : 10 mn 
 
 
 
 
 
Nombre de joueurs : 2 à 3 
Age : 4 à 99 ans 
 
Chaque joueur retire chacun son tour une baguette de sa couleur.Le joueur qui fait tomber 
le moins de boules est déclaré vainqueur.
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GRANDS JEUX  

 

POMELA XXL 

 

  

 
 

Référence : R04 48M 

 

 
 
 
Dimensions : 23,5 cm x 18,5 cm  
Age minimum : 4 ans et + 
Nombre de joueurs : 1 à 4 
 

Un grand jeu de motricité et de coopération. Un arbre en bois géant où il faut cueillir les 
pommes et les mettre dans son panier. Seul ou en équipe, un jeu d’agilité très 
enthousiasmant. 
 
 
 
CUBES DE CLASSIFICATION MULTI  COULEUR 

 
 
 
 

Référence : A01 19M 

 

Dimensions : 40 x 40 cm 
Age minimum : 3 ans et + 
Nombre de joueurs : 1 à 4 
 
Jeu de construction pour classer les couleurs ou pour élaborer des constructions 
multiformes multi couleurs.  
 
PECHE AU CANARD VERSION FORAINE   Référence R04 142M  et R04 209M 

Dimensions: 160X90 cm 
Age minimum : 2 ans et + 
Nombre de joueurs : 1 à 6 
 
Pêche au canard fourni avec pompe.  
 

20€ LA LOCATION PECHE 

AU CANARD SUR 2 JOURS 

1 2 
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GRANDS JEUX  

 

 
 
MARRAKECH GEANT 

 

 

 

 

 
  Référence : R06 181M 
 

 

 
 
Nombre de joueurs : 2 à 4 
Dimensions : 90x90 cm 
Age : de 6 à 99 ans 
Durée : 30 mn 
 
Sur le marché aux tapis: soyez le plus habile des marchands ! Un jeu simple, rapide, amusant 
pour tous les publics. 
 

 

 

 

QUARTO GEANT 

 

 

 

 

 
  Référence : R06 180M 
 

 

 
 
Nombre de joueurs : 2  
Dimensions : 65 x 65 cm 
Age : de 6 à 99 ans 
Durée : 15 mn 
 
Aligner 4 pièces ayant au moins un point commun entre elles. 
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MALLES      

 

MALLE KAPLA 3000  PLANCHETTES 

 
 
 
 
 

Référence : A01 20M 
 
 

3000 Kaplas + livres de modèles 
 

Les Kapla sont des petites planchettes de bois toutes identiques. Le champ de leur utilisation est 
infini et dépend de la créativité du joueur qui pourra s’inspirer d’un modèle du livre joint ou 
inventer sa façon de les utiliser (créer une route pour petites voitures, un abri, un tour…).  
 
ARDENNE TOYS 500 pièces 

        REFERENCE S02 82M 
Les pièces en bois Ardennes TOYS permettent de s’imbriquer les unes aux autres et de 
construire des châteaux forts 
 
KOOBI  550 pièces + fiche modèle 

 
 
 
 
 
 
 
  REFERENCE A01 174M 

 

 

BIO BIO  1360 pièces  

 

 

 

 

  REFERENCE A01 188M 
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MALLES      

 

MALLE VETERINAIRE 

 
 
 
 

 Référence : S01 36M (malle1) 
                               S01 84M (malle2) 

 
 
Dans la Malle Vétérinaire, c’est tout l’univers du cabinet de vétérinaire.  
Le matériel, l’ensemble des accessoires et une fiche d’installation sont à votre disposition pour 
mettre en place dans vos locaux  un espace vétérinaire (animaux, matériel de docteur et 
d’opération, pansements, gants, accessoires, stéthoscope où l’on peut entendre le bruit du 
cœur de façon réelle….).  
Les chaises et tables ne sont pas fournies.  
Une liste du matériel et des indications pour aménager votre espace sont compris dans la malle. 
 
MALLE CAMPING 

 

 

 

 

 

 

                                                                                            Référence : S02 80M 

   

 

 

Le matériel, l’ensemble des accessoires et une fiche d’installation sont à votre disposition pour 
mettre en place dans vos locaux  un espace camping (toile de tente, parasol, barbecue, table 
chaise, duvet, jumelle, tong, sac de pique nique etc..). 
Une liste du matériel et des indications pour aménager votre espace sont compris dans la malle. 
 

    MALLE BOULANGERIE  NOUVEAUTÉ 

 

 

 

Référence : S01 106M 

 

 

 

 

 

 

 

Dans la malle boulangerie se trouve la structure, comptoir, viennoiseries, gâteaux, frigo, caisse, 
appareil électroménager pour cuisineretc... Une liste du matériel et des indications pour 
aménager votre espace sont compris dans la malle.Table et chaises non fournis 
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MALLES     

S     
MALLE JARDINAGE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     Référence : S02 63M 

 

Dans la Malle jardinage, vous trouverez de quoi faire un espace complet avec maison de jardin,  
légume, accessoires pour jardiner, tondeuse etc….. 
 
Une liste du matériel et photos pour aménager votre espace sont compris dans la malle. 
 

Les chaises et table ne sont pas fournies. 

 

 

MALLE LES COPAINS DE LA FORET 

 

 

 

 

 

 

                                                                                         Référence : S02 68M (malla1) 
                                                                                                                S02 107M (malle2) 
 

 

 

 

 

 

 

 

Dans la Malle LES COPAINS DE LA FORET, vous trouverez de quoi faire un espace complet avec 
un plusieurs arbres, voiture, personnages et accessoires. 
 
Une liste du matériel et photos pour aménager votre espace sont compris dans la malle. 
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MALLES     

S     
MALLE ANNIVERSAIRE 2 NOUVEAUTÉ 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
   
 
 

Référence : E06 70M 

 

Dans la Malle anniversaire 2, vous trouverez Jeux de société : Twister moves, course aux 
œufs, chasse au trésor 
jeux extérieurs : accroche toi, chamboule tout, lancer d’anneaux, sac à sauter, quilles, 
grenouilles sauteuses, corde à sauter, échasses 

 
MALLE ANNIVERSAIRE 1 

 

 

 

 

 

 

                                                                                          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Référence : E06 65M                                                                                                        
Dans la Malle ANNIVERSAIRE, vous trouverez de quoi faire :  
Jeux de société : Twister moves, course aux oeufs 
jeux extérieurs : billard hollandais en bois, sac à sauter, quilles, lancer d’anneau, livret 
de jeux anniversaire, grenouilles sauteuses, corde à sauter, chamboule tout, yoyos 

Les jeux peuvent être modifiés selon l’âge des enfants 
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MALLES     

 

MALLE BRICOLAGE 

 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
REFERENCE S02 48M 
 
Pour construire  des édifices, des escaliers, des chemins…  
En superposant les briques grandeurs nature, il est possible de construire des murs, des abris, 
des maisons à la taille des joueurs ou faire des chemins 
 
26 blocs jaunes et verts 
Dimensions : 30 x 16 cm (grand bloc) et 15 x 8 cm (petit bloc) 
40 briques en carton de couleur 
Dimensions : 28 x 15 x 6,5 cm 
FOURNIT AVEC ACCESSOIRES : Perceuse, ponceuse, 2 établis, scie, pièces détachées etc……  
 

MALLES  

 

MALLE ESQUIMAUX (disponible en janvier 2018)      NOUVEAUTÉ 

 

 

 

 

 

 

Référence : S01 91M 

 

 

 

 

 

 

 

Dans la Malle esquimaux, se trouve tente igloo, ski d’intérieur, gamelles, poissons, réchaud, 
duvet, jumelle, peluche (ours polaire, Olaf, phoque...),  pêche au poisson géante, masque de ski, 
gants, bascule élan, livres sur les animaux marins etc... 
Le contenu de cette malle vous permet de recréer, dans vos locaux, l’univers du grand froid et 
des esquimaux 
Une liste du matériel et des indications pour aménager votre espace sont compris dans la malle. 
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MALLES  

 

MALLE JEUX EXTERIEURS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Référence : E06 42M (6/10ans) 
Dans la Malle jeux extérieur, vous trouverez filet de basket avec ballon, boule, jeu de croquet, 
jeu d’anneaux, balles chevilles, jeu à l’élastique, cordes à sauter, raquette velcro, twister, 
diabolo, yoyo, parachute, quilles finlandaises, jeu de bowling ….. 
 
Une liste du matériel et photos sont compris dans la malle. 
 

 

 

MALLE LEGO GEANT 106 PIECES NOUVEAUTÉ 
 
 

 

 

 

 

   Référence : A01 169M
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MALLES  

 

MALLE CHANTIER 

 

 

 

 

 

 

       Référence : S02 57M 

 

 

 

 

Dans la Malle chantier, vous trouverez de quoi faire un espace complet avec véhicules, Légo, 
grue, personnages… 
Une liste du matériel et photos pour aménager votre espace sont compris dans la malle. 
 

MALLE MAISON DE POUPEE 

 
 
 
 

 Référence : S02 45M 

 
 
 
 
Dans la Malle Maison de Poupée, vous trouverez de quoi construire, dans vos locaux, un espace 
complet en miniature. L’ensemble des pièces est en joli bois avec des personnages (toute la 
famille), deux maisons avec tout le mobilier, des avions, un camping car, les balançoires et les 
accessoires de jardinage.Dimension des maisons : 50x50  
Une liste du matériel et des indications pour aménager votre espace sont compris dans la malle. 
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MALLES  
 

MALLE MAISON ET AVION DE BARBIE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Référence : S02 66M 

Dans la Malle Barbie , vous trouverez de quoi faire un espace complet avec maison, mobilier, 
avion, barbies, vêtement et accessoires, etc… 
 
Une liste du matériel et photos pour aménager votre espace sont compris dans la malle.   
 

MALLE CHATEAU FORT  

 

 

 
 
 
 

 Référence : S02 49M 

 
Dans la Malle Château Fort, se trouve  un Château fort en bois de Djeco,  des personnages (roi, 
chevaliers, soldats …),  
Le contenu de cette malle vous permet de recréer, dans vos locaux, l’univers moyenâgeux des 
châteaux forts.  
Une liste du matériel et des indications pour aménager votre espace sont compris dans la malle. 
 
Il est difficile de se faire une idée sans avoir vu le contenu d’une de nos malles.  

La ludothèque est à votre disposition pour vous aider à visualiser l’effet que peut produire un 

espace thématique. 

DE NOUVELLES MALLES PEUVENT ETRE ENVISAGEES A L’AVENIR, ET EN FONCTION DE VOS 

ENVIES ET BESOINS. 



   25

PRESTATIONS PROPOSEES PAR LA LUDOTHEQUE 
 

1. LOCATION DE GRANDS JEUX SURDIMENSIONNES 
 

  
 
 

• Caution : 200 euros (non encaissée) 
 
 

2. LOCATION DE MALLE A THEME 
• De quoi s’agit-il ?: De grosses malles  l75XL55XH36 contenant une sélection 

de jeux qui permettent de reconstituer un univers thématique 

• Coût : 25 euros Durée : 6 semaines 

 

 

3. ANIMATION DANS LES LOCAUX DE LA LUDOTHEQUE  
• De quoi s’agit-il ? : La ludothèque propose des moments animés, adaptés 

aux spécificités des groupes, dans les locaux de la ludothèque 

• Coût : 25 euros de l’heure 

• Prendre rendez-vous par mail ou téléphone pour plus d’information et pour 
construire un projet 

 

4. ANIMATION A L’EXTERIEUR 
• De quoi s’agit-il ? : La ludothèque propose des animations, des espaces de 

jeux, jeux surdimensionnés, selon la demande. 
Quelques exemples sur notre site dans « album photo » 

• Coût : 50 euros de l’heure + frais de transport 
Prendre rendez-vous par mail ou téléphone pour plus d’information et pour 
construire un projet 

 

ADHESION 
• Coût : 18 euros par an  pour les familles (de date à date) 

• Coût : 30 euros par an  pour les collectivités (de date à date) 

 

PRET DE JEUX 
• Coût : 10 € la carte de 15 jeux (0.66ct/jeu)  pour les familles  

• Coût : 90 €/an  prêt de 6 jeux toutes les 6 semaines pour les collectivités 
 

 2 JOURS 1 semaine 2 SEMAINES 

1 JEU 8 € 16 € 32€ 


